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ПРАВИЛА

игры в снежки «Снежная битва» (Yukigassen)

1. Правила проведения игр «Yukigassen»

1.1. Цель игры - захват флага команды противника путём снятия его с подставки и/или выбивание игроков противника снежками.

1.2. Игровой матч состоит из трех периодов, по три минуты каждый с перерывами по 1 минуте. На каждый период каждая команда имеет 
по 90 снежков. Команда, выигравшая два периода из трех, становится победителем матча. Выигрыш определяется захватом флага или большим числом оставшихся в игре игроков.

1.3. Команда состоит из 10 человек: семь игроков и два запасных, в числе которых должно быть не менее 3х лиц одного пола. Из 7 игроков трое - защитники, четверо нападающие. Один из семерых - капитан.

1.3.1. Во время игры капитан стоит за боковой линией поля (перемещение вдоль боковой линии поля разрешается) и руководит процессом игры своей команды.

1.3.2. Защитники могут использовать всё игровое поле целиком, а нападающие только центральную его часть. Если нападающий заступает за границу поля или «двора», он выбывает из игры. Если защитник заступает за границу поля, он выбывает из игры.

1.4. На половине противника может находиться не более 3-х активных игроков команды. Если за центральную линию заступает четвёртый, команда объявляется проигравшей период.

1.5.
Замены производятся в перерыве между периодами. В процессе замены игроки обмениваются жилетками с номерами.

1.6. В процессе игры игроки одной команды пытаются «выбить» игроков другой команды снежками и/ или захватить флаг противника. Игрок, в которого попал снежок, выбывает из игры. Когда какая-либо из команд теряет всех игроков, период заканчивается, и команда проигрывает. Если два игрока попадают друг по другу снежками, выбывают оба.

1.7. Каждая команда должна иметь название и флаг. Флагшток и подставка будут предоставлены Оргкомитетом Игр.

2. Разметка поля

2.1. Игры проводятся на поле 40 на 10 метров, поделённом пополам центральной линией.

2.2. Две линии отделяют «дворы» команд площадью 10 х 8 метров. На территории каждого «двора» располагается «домашнее» укрытие 
90 см в высоту, 90 см в длину и 45 см в ширину. Укрытие ставится по центру узкой стороны поля в 2 метрах от границы.

2.3. На центральной линии располагается центральное укрытие 
90 см в высоту, 185 см в длину и 45 см в ширину. Кроме того, на центральной части поля располагаются 4 защитных укрытия 90 х 90 х 45.

2.4. Флаги ставятся за 2 метра от границ «дворов» каждой команды по центру.

З. Экипировка

3.1. Одежда участников Игр должна соответствовать температуре воздуха на время проведения Игр, быть теплой, удобной и непромокаемой. Каждый игрок должен иметь при себе головной убор, варежки или перчатки. Запрещены шипы или металлическая обивка на ботинках, шипы любого вида и типа на одежде.

3.2. Все игроки на время матча обеспечиваются специальными шлемами для защиты головы и лица, номером. Не допускается нахождение на поле игроков без защитной амуниции и номера.

3.3. Каждый игрок во время игры должен иметь нагрудный знак: №. 1, 2, З и 4 нападающие, № 5, 6 и 7 - защитники и № 0 - капитан.

4. Снежки

4.1. Перед игрой каждая команда должна сделать себе по 90 снежков диаметром от 6,5 до 7 см на каждый период игры, то есть 270 снежков на один матч. Снежки готовятся членами команды не более чем за полчаса до начала их матча в прессе для снежков, предоставленном Оргкомитетом Игр.

4.2. В процессе игры лепить снежки запрещено. Упавшие снежки можно подбирать и использовать, если снежок цел больше чем на две трети.

4.3. В процессе игры можно передавать или перекатывать снежки игрокам своей команды. Перекидывать снежки игрокам своей команды запрещено.

4.4. Игрок может запасать снежки для последующего использования (например, на вершине или за убежищем). Также любое количество снежков можно переносить в руках. Использовать одежду, жилетку с номером или другие приспособления для переноски снежков запрещено.


5.
Права и обязанности участников Игр

5.1. Участники Игр обязаны:

5.1.1. Строго соблюдать нормы поведения, быть вежливыми по отношению к судьям, соперникам, зрителям.

5.1.2. Знать и точно соблюдать правила Игр.

5.1 З. Приняв участие в Играх, сыграть все предусмотренные встречи.

5.1 4. По окончании матча поблагодарить команду соперника.

5.2. Участники Игр не имеют права:

5.2.1. Оспаривать решение(я) судьи (ей).

5.22. Своими действиями мешать судье(ям) в проведении Игр.

52.3. Делать нетактичные замечания в адрес судей, соперников, зрителей.

5.24. Покидать игровую площадку до окончания встречи без разрешения судьи.

5.3. Участники Игр имеют право:

5.3.1. Обращаться после Игры к главному судье за разъяснением или просьбой.

5.32. Сделать кратковременный перерыв для приведения в порядок элементов экипировки членов команды, но только с разрешения судьи.


6. 
Судейство Игр

6.1. Соревнования проводятся по правилам международной игры в снежки по правилам «Yukigassen».

6.2. Игры проводит судейская бригада, назначенная Оргкомитетом Игр.

6.3. Судейская бригада состоит из 6-8 судей на одном поле: главный судья и 5-7 боковых судей.

К судейству привлекаются судьи, имеющие практический опыт судейства Игр, а также вновь обученные. Главным судьей Игр выступает представитель Организатора.

6.4. Главный судья Игр должен:

6.4.1. Руководить Игрой, самостоятельно решая в соответствии с правилами вопросы, возникающие в ее ходе.

6.42. Следить за состоянием игровой площадки.

6.43. Следить за соблюдением правил Игры.

6.4.4. Следить за помехами в Игре, прерывая её по своему усмотрению в случаях, предусмотренных правилами Игры.

6.4.5. Вести счет в ходе периода, объявлять окончание каждого периода и окончание каждой Игры.

6.4.6. Следить за точным выполнением правил, предупреждать игроков, ведущих себя недисциплинированно или некорректно, а при повторном нарушении
снимать участника(ов) с Игр.

6.5. Члены команд не имеют права вмешиваться в действия судейской бригады во время Игр и несут полную ответственность за поведение игроков своей команды.

6.6. Игрок, дисквалифицированный судьей во время проведения Игр, к дальнейшим состязаниям не допускается.

6.7. Причины удаления игроков с игрового «поля»:

-
попадание снежком в участника;

-
заступ за боковую линию;

-
заступ нападающего за собственную линию защиты; - изготовление снежков на игровом поле во время боя;

-
использование сломанных снежков;

-
перенос снежков в количестве большем, чем умещается в фуках) ладонях;

-
некорректное поведение по отношению к участникам Игр, судейской бригаде, зрителям.

6.8. Протесты по решениям главного судьи не принимаются. -  7. Система выставления баллов

7.1.
Команда, захватившая флаг противника, получает 10 баллов, команда, у которой захватили флаг, получает ноль баллов.

7.2.
Команда, выбившая всех игроков противника, получает 7 баллов, а проигравшая команда получает ноль баллов.

7.3.
Если период заканчивается по истечению времени, командам начисляется по 1 очку за каждого игрока, оставшегося в игре. Выигрывает команда с большим числом очков.

7.4.
Матч выигрывает команда, выигравшая 2 периода из З.


8.
Определение победителей

8.1. Определение победителя Игр осуществляется:

8.2. В первый день из каждой группы выходят две команды, занявшие первое и второе место соответственно.

8.3. Во второй день Игра проводится по «олимпийской системе» (с выбыванием), когда согласно жеребьевке команды распределяются попарно, и после очередного боя победители выходят в следующий круг, чтобы после полуфинального боя определить участников финала Игр.
______________
